
ƥƓƦƱ ƇƤƝ
У «Цитаделях» гравці змагаються за звання Великого 

Зодчого королівства, споруджуючи вражаючі середньовічні 
міста. Щоб досягти бажаного, їм доведеться здобувати золото 
та користуватися послугами різноманітних впливових осіб.

11 ƣƟƗƥƦƝƑƢƙƋ
ƜƢƟƢƦƋ ƠƢơƄƦƝ

Ñê÷ùõÑê÷ùõ Наприкінці гри ви отримуєте 
2 додаткові переможні бали.

Íûê÷ê îûêõùøê
Íûê÷ê îûêõùøê

підрахуноК
Гра завершується наприкінці раунду, в якому хоч у 1 місті з’явиться 7-й† квартал. Додайте бали:

• Х балів, де Х – це загальна вартість кварталів у місті;
•  3 бали, якщо в місті є по 1 кварталу кожного типу;
•  4 бали гравцю, котрий першим завершив місто;
• 22 бали усім іншим гравцям, що завершили місто;
• всі додаткові бали від особливих кварталів.

† 8-й у грі на 2-х чи на 3-х учасників.

у свій хід1) Виконайте дію (оберіть один з двох варіантів):• Візьміть 2 монети з банку.• Візьміть 2 карти з колоди кварталів, одну покладіть в 
руку, а іншу під низ колоди. 2) Будівництво: можете додати у місто 1 квартал, сплативши 

його вартість.
*) Властивості персонажа: можете використати кожну з 
властивостей раз за хід (у будь-який час, якщо не вказано 
іншого).

дворянсьКий церКовнийторгівельний війсьКовий осоБливий

типи 
Кварталів

4 ƑƗƤƦ,ƠƗƤƑƄƤƋƙ
ƜƚƋƘơƢƥƦƄƞ

Компоненти гри

2 ÑöùîēôÑöùîēô

Назвіть персонажа, якого хочете пограбувати. Коли гравець відкриває названу вами роль, він віддає вам усе своє золото.

3 ßêûùîēôõê
ßêûùîēôõê

Обміняйтеся картами з іншим 
гравцем. Або скиньте будь-

яку кількість карт і візьміть 
стільки ж з колоди кварталів.

2

ЧародійкаЧародійка

3

27 Карт персонажів (ролей)

1 пластиКова Корона

84 Карти Кварталів

27 міні-Карт персонажів 8 Карт підКазоК



ваша перша гра
Для першої гри візьміть карти, зазначені у 
таблиці, та всі 54 базові квартали з такими 
позначками у нижньому лівому куті: 

Решта карт не буде використовуватися у 
вашій першій грі.

Якщо ви вже знайомі з правилами 
«Цитаделей», не соромтесь 
використовувати готові комбінації карт, 
які є на сторінці 9. Або сформуйте колоди 
кварталів і персонажів за власним смаком, 
використовуючи відповідні правила 
зі сторінки 8. 
Зауважте: під час гри на 3 чи 8 гравців 
використовуйте 9 персонажів (стор. 7-8).

роздача на шістьох гравців

1 2 3 4 5 6 7 8

ряд міні-Карт персонажівБанК

ігрова зона учасниКа з Короною

Корона
Колода 

персонажів
Карти Кварталів 

у руці
золото

Колода 
Кварталів
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підготовКа до першої гри

Кроки підготовки, що тут описані, 
призначені лише для першої гри. Надалі 
використовуйте правила повної підготовки, 
викладені на стор. 8.

Щоб підготуватися до вашої першої гри, 
виконайте такі дії:

1. Візьміть вісім міні-карт персонажів, що 
зазначені у таблиці на стор. 2. Розкладіть 
їх у центрі столу в порядку зростання 
номерів. Вони нагадуватимуть, які 
персонажі використовуються у цій грі.

2. Візьміть 14 Особливих кварталів, що 
зазначені у таблиці на стор. 2, та 54 
базові квартали. Ретельно перемішайте 
їх разом і роздайте кожному гравцеві 
по 4 карти. Це початкові карти у руці.

3. Покладіть решту кварталів у центр 
столу долілиць. Це колода кварталів. 
Поруч покладіть золоті монети. Це 
банк.

4. Усі гравці беруть із банку по 2 монети. 
Це золото відтепер належить їм. Кожен 
учасник має власні монети, які може 
накопичувати та витрачати.

5. Найстарший учасник бере корону 
та колоду з восьми персонажів, що 
зазначені у таблиці на стор. 2.

хід гри

Тут описана партія на 4-8 гравців. 
Щоб зіграти вдвох чи втрьох, 
відкрийте сторінку 7.

Партія у «Цитаделі» проходить у декілька 
раундів. Кожен раунд починається з 
Фази вибору, в якій гравці визначають, 
яку роль використовуватимуть у цьому 
раунді. На кожній карті персонажа 
зазначені спеціальні властивості на кшталт 
«забрати все золото в іншого гравця» чи 
«зруйнувати один із чужих кварталів». 
Після цього починається Фаза скликання, 
протягом якої гравці будуть виконувати дії 
та будувати нові квартали у своєму місті.

Учасник із короною чи, інакше кажучи, 
коронований гравець по черзі викликає 
персонажів, щоб ті зробили свій хід.

Фаза виБору
Коронований гравець ретельно перемішує 
колоду персонажів. Спочатку він виймає 
декілька випадкових карт та кладе на стіл 
горілиць (кількість карт, які необхідно 
витягти у такий спосіб, зазначено у 
табличці нижче). Потім коронований 
гравець кладе на стіл одну карту 
долілиць, не дивлячись на неї. Всі скинуті 
персонажі не будуть використовуватися 
у поточному раунді.

Зверніть увагу! Якщо серед карт, скинутих 
горілиць, виявиться персонаж четвертого 
рангу (Король, Імператор чи Патрицій), 
поверніть його до колоди, а на його місце 
викладіть іншу карту.

Після цього коронований гравець дивиться 
колоду персонажів, таємно обирає собі 
роль, а решту карт передає гравцеві зліва. 
Той повторює процедуру: переглядає 
колоду, таємно бере собі персонажа, 
решту карт передає наступному учаснику. 
І так, доки кожен із гравців не обере собі 
роль. Останньому гравцеві доведеться 
робити вибір між двома картами. Одну він 
повинен забрати собі, а іншу покласти до 
центру столу долілиць.

* Спеціальне правило для 7 гравців. 
Сьомий гравець отримає від шостого лише 
одну карту ролі. Тому він бере ще й карту, 
котру скинули на початку раунду. Потім 
обирає одну з них собі, а другу кладе в 
центр столу долілиць.
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Фаза сКлиКання
На відміну від Фази вибору, тепер гравці 
отримують право ходу не за годинниковою 
стрілкою, а в порядку зростання рангу 
їхніх персонажів, який зазначено у 
верхньому лівому куті карти. Коронований 
гравець викликає персонажів усіх рангів, 
починаючи з «1» (Вбивця, 
Відьма чи Урядовець). 
Учасник, у котрого 
є карта викликаного 
персонажа, кладе її 
перед собою горілиць і 
починає свій хід.
Під час ходу гравець 
повинен виконати дію. Він може взяти 
два золотих із банку. Або взяти дві карти 
з Колоди кварталів, одну з них залишити 
собі, а іншу покласти під низ колоди.
Після виконання дії він може збудувати 
один квартал у своєму місті. Щоб це 
зробити, потрібно покласти перед собою 
карту з руки горілиць та сплатити у банк 
вартість цього кварталу. Учасник не може 
будувати більше одного кварталу за хід. 
Також, у місті не може бути двох кварталів 
з однаковими назвами (заборонено 
будувати другий «Порт», другий «Замок» 
тощо).
Якщо гравець, котрий відкрив карту 
викликаного персонажа, завершив свій 
хід, або якщо у жодного з учасників не 
виявилося цієї ролі, коронований гравець 
викликає наступного за рангом. Якщо 
всіх персонажів викликали і всі учасники 
завершили свої ходи, коронований гравець 
повертає всі карти ролей, задіяних у 
грі, до колоди та починає новий раунд 
із Фази вибору.

властивості персонажів
Учасник може використати властивість 
свого персонажа лише один раз за хід 
у певний момент ходу. Якщо в описі 
властивості не зазначено, коли саме її 
використовувати, гравець може зробити 
це у будь-який момент свого ходу. Деякі 
персонажі мають властивості, котрі 
дають можливість гравцям взяти золото 
чи карти за квартали певного типу у 
їхньому місті. Для нагадування ранг такого 
персонажа зазначено на фоні кольору, 
що відповідає типу кварталів, за які 

можна отримати винагороду.

дворянсьКий

війсьКовий

церКовний торгівельний

осоБливий

Докладне пояснення властивостей усіх 
персонажів можна знайти на сторінках 
10-14. Ці властивості – найголовніше у грі, 
тож обов’язково ознайомтесь із ними перед 
тим, як почати партію.

Квартали
У грі є 5 типів кварталів, котрі 
можна розрізнити за кольором та 
позначками, що зазначені нижче. Типи 
кварталів важливі для деяких ефектів, 
властивостей певних персонажів та 
підрахунку переможних балів.

На всіх картах Особливих кварталів 
описані ефекти. Вони дозволяють брати 
додаткові карти чи золото, отримувати 
бонусні переможні бали наприкінці гри 
тощо. Ефект обов’язково застосовувати 
тільки у тому разі, коли в його описі є слова 
«повинен» або «не може».

ранг вБивці

1 ÎëòìāČÎëòìāČ

важливі терміни

Зруйнувати: коли квартал 
зруйновано, він скидається під низ 
колоди кварталів долілиць.

Скинути карту: під час Фази вибору 
певна кількість карт персонажів 
скидається (як горілиць, так і долілиць) 
залежно від кількості учасників. Скинуті 
карти персонажів не беруть участі 
в поточному раунді. Якщо потрібно 
скинути карту кварталу, покладіть її під 
низ колоди кварталів долілиць.

Взяти карту: коли гравець повинен взяти 
карту, він бере верхню карту з колоди 
кварталів. Якщо зазначено, що потрібно 
обрати певну кількість карт та покласти 
їх у руку, то решта карт потрапляє під 
низ колоди кварталів.

Отримати золото чи карти:  коли ви 
отримуєте золото, візьміть його з банку 
та додайте до свого запасу; коли ви 
отримуєте карти, візьміть їх з верха 
колоди і додайте собі в руку.
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приКлад ходу

Антон завершив свій хід у ролі 
Архітекторки. Наступним викликають 
Воєначальника. Під час Фази вибору 
Дмитро обрав саме цю роль. Тож він 
перевертає карту персонажа горілиць та 
починає свій хід.

1. Раніше у цьому раунді Оксана робила 
свій хід у ролі Злодія. І вона вирішила 
пограбувати Воєначальника. Тепер 
карта персонажа відкрита і Дмитро 
віддає всі свої монети Оксані.

2. Після цього Дмитро виконує дію. 
Він бажає повернути хоча б частину 
втраченого золота, тож вирішує 
взяти дві монети.

3. У Антона найбільше збудованих 
кварталів і Дмитро вирішує 
зруйнувати йому «Ринок», 
заплативши одну монету в банк. 
Зруйнований квартал повертається 
під низ відповідної колоди.

4. Тепер Дмитро бере золото за всі 
Військові квартали у своєму місті. 
Він вже встиг збудувати «В’язницю» 
та «Школу магії», яку теж можна 
вважати Військовим кварталом. 
Тому Дмитро бере дві додаткові 
монети з банку.

5. Він платить 3 золотих і будує 
«Казарми». Оскільки Дмитро вже 
застосував властивість персонажа та 
взяв золото за Військові квартали, 
отримати монету ще й за «Казарми» 
не вийде. Усі властивості використані 
і квартал збудовано, Дмитро 
закінчує свій хід.

Воєначальник був останнім 
персонажем, тож раунд закінчується. 
Коронований гравець збирає усі карти 
персонажів, ретельно їх перемішує і 
починає новий раунд.

ÎġČñøòāČÎġČñøòāČ

Для властивостей, що дозволяють 
брати карти чи золото за квартали 

певного типу, «Школа магії» є 
кварталом будь-якого типу.

àõùöê ÷êíēĔàõùöê ÷êíēĔ

8 ÎùđøêĂêöĉøòõ
ÎùđøêĂêöĉøòõ

артал, 

ÎġČñøòāČÎġČñøòāČ

Для властивостей, що дозволяють 
брати карти чи золото за квартали 

певного типу, «Школа магії» є 
кварталом будь-якого типу.

àõùöê ÷êíēĔàõùöê ÷êíēĔ Æêñêû÷òÆêñêû÷ò

8 ÎùđøêĂêöĉøòõ
ÎùđøêĂêöĉøòõ

артал, 

8 ÎùđøêĂêöĉøòõ
ÎùđøêĂêöĉøòõ

тал, 

2 ÑöùîēôÑöùîēô

8 ÎùđøêĂêöĉøòõ
ÎùđøêĂêöĉøòõ

тал, 

ÙòøùõÙòøùõ

8 ÎùđøêĂêöĉøòõ
ÎùđøêĂêöĉøòõ

артал, 

7 ÌûĀēýïõýùûõê
ÌûĀēýïõýùûõê

теКст на Картах

У грі «Цитаделі» на картах є лише короткий опис ефектів. Якщо ви бажаєте 
побачити повне пояснення властивостей усіх персонажів, відкрийте відповідний 
розділ на стор. 10-14. Для уточнень щодо ефектів Особливих кварталів відкрийте 
стор. 15. Якщо текст на карті якимось чином суперечить поясненням на стор. 10-
15, дотримуйтесь того тлумачення, що є у поясненнях.
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Кінець гри
Якщо у місті збудовано 7 кварталів, воно 
вважається завершеним. Раунд, в якому 
хоча б один із гравців завершить своє 
місто, стане останнім у грі. У місті може 
бути більше ніж 7 кварталів.

Після того, як усі гравці закінчать свої 
ходи в останньому раунді, потрібно 
підрахувати переможні бали:

• кількість ваших переможних балів 
дорівнює загальній вартості усіх 
кварталів у вашому місті;

• якщо у вашому місті є хоча б по 
одному кварталу кожного типу, ви 
отримуєте 3 додаткові бали;

• гравець, котрий першим завершив 
місто, отримує 4 додаткові бали;

• усі інші гравці, котрі встигли 
завершити свої міста, отримують по 
2 додаткові бали;

• також врахуйте всі ефекти 
Особливих кварталів вашого міста.

Перемагає гравець із найбільшою кількістю 
переможних балів. У разі нічиєї перемагає 
гравець, котрий в останньому раунді обрав 
персонажа з найвищим рангом.

4  +  1  +  2  +  3  +  5  +  4  +  2  +  3  +  4  =  28

приКлад підрахунКу переможних Балів

3  +  2  +  3  +  3  +  2  +  6  +  6  +  2  +  2  =  29

місто дмитра

ØùûýØùûý Æûê÷øòāČÆûê÷øòāČ Æêñêû÷òÆêñêû÷ò ÕêđýùõÕêđýùõ ÎġČñøòāČÎġČñøòāČ

Для властивостей, що дозволяють 
брати карти чи золото за квартали 

певного типу, «Школа магії» є 
кварталом будь-якого типу.

àõùöê ÷êíēĔàõùöê ÷êíēĔ

Наприкінці гри ви отримуєте 
2 додаткові переможні бали.

Íûê÷ê îûêõùøêÍûê÷ê îûêõùøê

Ñê÷ùõÑê÷ùõ ÛêìïûøêÛêìïûøê Æûê÷øòāČÆûê÷øòāČ ÕùøêüýòûÕùøêüýòû ÚùëùûÚùëùû

Якщо під час дії ви берете карти, 
візьміть 3 карти замість 2. 
Покладіть 1 з них у руку.

×ëüïûìêýùûēČ×ëüïûìêýùûēČ

Наприкінці гри «Таємничий 
квартал» є кварталом будь-якого 
одного типу за вашим бажанням.

Ûêđ÷øòĂòô õìêûýêöÛêđ÷øòĂòô õìêûýêö

місто антона

Додаткові бали від 
«Брами дракона»

Також завершив 
місто, але не першим

Першим завершив своє місто

По одному кварталу 
кожного типу («Таємничий 

квартал» можна 
вважати Військовим)

Ï÷òýûù
úïûï÷ēí 

відКрита інФормація

• Кількість монет та карт 
кварталів у кожного гравця – 
це відкрита інформація.

• Немає обмежень на кількість золота. 
Якщо у банку закінчились монети, ви 
можете використовувати замінники 
(наприклад, копійки чи жетони з інших 
ігор).

• Також немає обмежень на кількість карт 
кварталів у руці.
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гра втрьох

підготовКа
Колода персонажів складається з 9 карт 
(ранг від 1 до 9).

Фаза виБору
Коронований гравець перемішує колоду 
персонажів і кладе випадкову карту, не 
дивлячись на неї, в центр столу долілиць, а 
потім таємно обирає собі персонажа. Решту 
карт він віддає гравцеві зліва, котрий також 
обирає собі персонажа, а залишок колоди 
передає наступному учаснику. Той теж 
бере собі карту.

Коли у всіх гравців вже є по одному 
персонажу, останній учасник перемішує 
залишки колоди та скидає одну випадкову 
карту в центр столу долілиць. Чотири 
карти, що залишились, він передає 
коронованому гравцеві. Той обирає собі 
персонажа і передає карту наступному 
учаснику, котрий теж бере собі карту і 
передає решту останньому гравцеві. Той 
обирає собі персонажа, а останню карту 
скидає у центр столу долілиць.

Кінець гри
Місто вважається завершеним, коли 
у ньому збудовано 8 кварталів. Гра 
закінчується після того, як усі гравці 
здійснять свої ходи в останньому раунді.

гра для 2-3 гравців
Під час гри вдвох чи втрьох кожен 
учасник матиме у своєму розпорядженні 
по 2 персонажі. Партія проходить за 
звичайними правилами, хіба що гравці 
отримають по два ходи протягом 
раунду (по одному на персонажа). 
Та кожен учасник матиме лише одне 
місто, одну руку і не розподілятиме 
золото між персонажами. Наприклад, 
гравець обрав ролі Архітектора та 
Воєначальника. Карти кварталів, котрі 
він взяв під час ходу Архітектора, можна 
розігрувати в хід Воєначальника. А от 
властивість Архітектора будувати більш 
ніж один квартал протягом ходу не 
розповсюджується на хід Воєначальника.

гра вдвох

підготовКа
Колода персонажів складається з 8 
карт (від 1 до 8 рангу). У грі на двох не 
можна використовувати Імператора.

Фаза виБору
Коронований гравець перемішує колоду 
персонажів та скидає одну випадкову 
карту в центр столу долілиць. Потім 
він обирає собі персонажа, а решту 
карт передає опонентові.

Другий гравець обирає дві карти. Одну 
залишає собі, іншу кладе у центр столу 
долілиць і повертає карти коронованому 
гравцеві. Той також обирає дві карти 
(одну собі, іншу скидає долілиць) та знову 
віддає карти суперникові, щоб той обрав 
собі персонажа та скинув останню карту в 
центр столу долілиць.

Кінець гри
Місто вважається завершеним, коли 
у ньому збудовано 8 кварталів. Гра 
закінчується після того, як усі гравці 
здійснять свої ходи в останньому раунді.

ƥƝƠƙƢƟƝ ƑƗƠƄơƋƙ ơƗ ƑƗƤƦƗƨ

Символи каменів на картах персонажів та 
кварталів позначають версію, в якій карта 
вперше з’явилася у грі, і не впливають 
на саму гру.

ƢƤƝƇƋơƗƟƱơƗ
ƇƤƗ

ƚƢƣƢƙơƄơơƴ
¬ƦƄƠơƄ ƠƋƥƦƢ¾

¬ƩƝƦƗƚƄƟƋ¾
'ƙƝƚ- 1/05 Ƥ-(
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Формування Колод

Якщо ви вже набралися досвіду у 
грі «Цитаделі» та бажаєте додати 
різноманіття, спробуйте використовувати 
готові комбінації персонажів та 
Особливих кварталів, що представлені 
на стор. 9. Або сформуйте власні колоди, 
використовуючи наступні правила.

Перед грою оберіть вісім персонажів із 
рангами від 1 до 8 (по одному персонажу 
кожного рангу). Вони братимуть 
участь у грі. Решту карт персонажів 
поверніть у коробку. 
Також оберіть 14 Особливих кварталів 
і ретельно перемішайте їх та 54 
базових. Решту Особливих кварталів 
приберіть до коробки.

виКористання 9 персонажів
Якщо ви проводите гру на 3 чи на 8 
учасників, то повинні використовувати 
персонажа 9 рангу. На 4-7 гравців 
це не обов’язково. Королеву можна 
використовувати тільки у грі на 5 
чи більше гравців.

* Якщо ви проводите партію на 8 учасників, 
застосуйте «Спеціальне правило для 7 
гравців» щодо останньої людини (див. стор. 
3). 

ƣƢƙơƗ ƣƋƚƇƢƦƢƙƑƗ

1. Сформуйте набір персонажів.

2. Розмістіть міні-карти персонажів 
у центрі столу.

3. Виберіть 14 Особливих кварталів і 
додайте їх до 54 базових кварталів.

4. Перемішайте карти кварталів 
і роздайте кожному гравцю по 
чотири карти долілиць.

5. Розмістіть колоду кварталів долілиць 
у центрі столу та покладіть поруч усі 
золоті монети, щоб створити банк.

6. Кожен гравець бере дві монети з банку.

7. Найстарший гравець отримує корону.

8. Починайте гру з Фази вибору (див. 
стор. 3), продовжуючи Фазою 
скликання (див. стор. 4).
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