
Правила гри
Підготовка до гри
За допомогою жеребкування оберіть ведучого. Візьміть картки із 
зображеннями тварин, перетасуйте та покладіть «сорочкою» 
догори.  Візьміть по одній або декілька планшеток (кількість план-
шеток у всіх гравців має бути однаковою).

Мета гри
Закрити всі малюнки на планшетці.

Хід гри
Ведучий бере з колоди карт першу та перевертає її, показуючи 
зображення тварини. Якщо у когось з гравців є відповідне 

зображення на планшетці, то він (або вони, якщо це зображен-
ня є у декількох гравців), накриває (накривають) це зображен-
ня кольоровою фішкою. Якщо у гравців по декілька планшеток 
і зображення тварини повторюється, то накриваються усі такі 
зображення.
Варіантом ускладненої гри є правило, коли накрити зображен-
ня тварини можна лише після того, як гравець голосно назве  
цю тварину. Накрити фішкою зображення на планшетці має 
право лише той гравець, що першим вірно назвав тварину.

Кінець гри
Перший гравець, що накрив усі зображення на своїй планшетці 
стає переможцем.

ЛОТО, ЛОТО!


