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WM15 – МАРАФОН СВЯТОГО СИЛЬВЕСТРА
Складно / 45 хвилин

 Якщо під час зомбі-апокаліпсису і є якесь місце, де справді   Якщо під час зомбі-апокаліпсису і є якесь місце, де справді  
не варто перебувати, то це вулиці під час марафону. Особли-не варто перебувати, то це вулиці під час марафону. Особли-
во во коли там вештаються дуже жваві зомбі. Ми повинні коли там вештаються дуже жваві зомбі. Ми повинні бути бути 
швидшими за них і перехопити всі ізотонічні напої. Вони  швидшими за них і перехопити всі ізотонічні напої. Вони  
НАБАГАТО потрібніші нам, ніж нашим зомбі–суперникам. НАБАГАТО потрібніші нам, ніж нашим зомбі–суперникам. 
Ма, мати Неда, раніше полюбляла дивитися бразильський Ма, мати Неда, раніше полюбляла дивитися бразильський 
марафон святого Сильвестра. Гадаю, вона й сама брала  марафон святого Сильвестра. Гадаю, вона й сама брала  
у ньому участь десь два рази. А потім навчила свого сина у ньому участь десь два рази. А потім навчила свого сина 
деяким хитрощам. Зараз саме час ними скористатися.деяким хитрощам. Зараз саме час ними скористатися.

Для гри знадобиться: Зомбіцид. Друга редакція.
Потрібні плитки: 2R, 3V, 5R і 8R.

- ЗАВДАННЯ

Забираймося звідси! Щоб здобути перемогу, виконайте 
завдання в такому порядку:
1. Візьміть усі жетони цілей.
2. Усі герої повинні добратися до виходу. Будь-який герой 
наприкінці свого ходу може втекти через цю зону, якщо  
в ній немає зомбі, а на ігровому полі немає потвор.

- ОСОБЛИВІ ПРАВИЛА

• Приготування.
Розмістіть потвору та бігунів у вказані зони.

• Ізотонічні напої. Кожен жетон цілі дає 5 очок адреналіну 
всім героям.

• Якого біса воно таке швидке? Потвора переміщується  
на 2 зони замість 1.

• Біжи, зомбі, біжи! Після кожного кроку появи розміщуйте 
додаткового бігуна в кожній зоні появи. 

• Нагорода за швидкість. Зона виходу — цільова зона для 
бігунів. Як тільки бігун досягне цієї зони, вилучіть його з гри 
та додайте в окремий запас. Щойно в окремому запасі стає 
6 або більше бігунів, місія завершується поразкою гравців.

• Де мій золотий коктейль Молотова, тобто, медаль?  
Як тільки герой бере останній жетон цілі, він може вибрати й 
узяти будь-яке звичайне спорядження з відповідної колоди. 
Цей герой може відразу впорядкувати свій інвентар, не ви-
трачаючи на це дію. Потім перетасуйте колоду спорядження.
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