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Осторожно отделите ножки решётки и запирающую планку от пластиковой рамки. Если необходимо, удалите лишнюю 
пластмассу с деталей при помощи пилки или наждачной бумаги. Выбросите рамку после того, как вы отделили все детали. 

ПРИ СБОРКЕ НЕОБХОДИМА ПОМОЩЬ ВЗРОСЛЫХПРИ СБОРКЕ НЕОБХОДИМА ПОМОЩЬ ВЗРОСЛЫХ
В КОМПЛЕКТЕ: Стойка-решётка • 2 ножки решётки

• запирающая планка •21 жетон красного цвета 
• 21 жетон жёлтого цветаПОДГОТОВКА К ИГРЕПОДГОТОВКА К ИГРЕ

ХОД ИГРЫХОД ИГРЫ

КАК НАЧАТЬ НОВУЮ ИГРУКАК НАЧАТЬ НОВУЮ ИГРУ

Установите запирающую 
планку внизу решётки. 

Прикрепите ножки с 
обеих сторон решётки. 

Возможные выигрышные комбинации

ИГРОК 1

ИГРОК 2

Во время Вашего хода бросьте один из своих жетонов 
в любую прорезь вверху решётки. 

Ходите по очереди, пока один из игроков не соберёт 
4 жетона своего цвета в ряд – по горизонтали, по 
вертикали или по диагонали. 

Побеждает игрок, первым собравший 4 жетона в ряд! 

Победитель предыдущего тура вытаскивает запирающую планку, чтобы удалить все 
жетоны из решётки. 
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