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WM2 – СПАЛИТИ ПРОВУЛОК!
Складно / 90 хвилин

Для гри знадобиться: Зомбіцид. Друга редакція.
Потрібні плитки: 1V, 2V, 3V, 4V, 7R і 8R. 

Ви зіткнулись з чимось дивним. Скільки б зомбі ви не Ви зіткнулись з чимось дивним. Скільки б зомбі ви не 
вбивали, їх усе більше суне по одній з вулиць. Знаєте, вбивали, їх усе більше суне по одній з вулиць. Знаєте, 
добряча бомба могла б заблокувати цей шлях добряча бомба могла б заблокувати цей шлях —— тоді ви,  тоді ви, 
напевно, уникнете жахливої долі бути затоптаниминапевно, уникнете жахливої долі бути затоптаними. 

-	 ЗАВДАННЯ

Щоб здобути перемогу, виконайте ці завдання в будь-якому 
порядку:
• Спалити провулок! Знищте зелену зону появи, викорис-
тавши запалювальну бомбу (див. «Особливі правила»).
• Ворога знищено. Убийте потвору (або кількох).
• Оглянути район. Візьміть усі червоні жетони цілей. 

-	 ОСОБЛИВІ ПРАВИЛА

• Приготування. Виберіть навмання 1 потвору та роз-
містіть ї ї в указану зону.

• Нескінченна навала. Вбиваючи зомбі, розміщуйте їх за 
межами ігрового поля біля зеленої зони появи. Ці зомбі пе-
ребувають в особливому запасі. У фазі зомбі перед появою 
нових зомбі виконуйте такі кроки:
1. Порахуйте кількість зомбі в особливому запасі. 
2. Розмістіть у зеленій зоні появи фігурки блукачів у кіль-
кості, що дорівнює половині зомбі в особливому запасі. 
Після цього вилучіть усіх зомбі з особливого запасу.
3. Під час кроку появи розмістіть зомбі за звичайними 
правилами в зеленій зоні появи.

• Запалювальна бомба. Герой, який бере червоний жетон 
цілі, може або отримати 5 очок адреналіну, або вилучи-
ти до 5 зомбі з запасу у зеленій зоні появи (див. правило  
«Нескінченна навала»).
— Зелений жетон цілі — це запалювальна бомба. Коли ге-
рой бере цей жетон, він кладе його на свій планшет. Жетон  
не займає місця в інвентарі й ним можна обмінятися з ін-
шим героєм. Якщо герой із зеленим жетоном цілі перебуває 
на дальності 0–1 від зеленої зони появи, він може скинути 
жетон, не витрачаючи на це дію. Потім вилучіть з гри зелену 
зону появи, ігноруйте в подальшому правило «Нескінченна 
навала».

• Висококласна зброя. Коли герой бере жетон ящика зі 
суперзброєю, він отримує випадкову карту суперзброї  
з відповідної колоди. Герой може відразу впорядкувати 
свій інвентар, не витрачаючи на це дію.
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