
Всі учасники гри діляться на команди та визначають, 
як будуть пояснювати слова. Може пояснювати один 
гравець у команді або декілька по черзі. Кожна ко-
манда обирає собі одну з фішок.

Команди домовляються, як довго можна пояснювати 
слова — хвилину, дві, три і т.п.

Картки перетусовуються та кладуться «сорочкою» 
догори. Фішки команд виставляються на поле «1».

Гравець, який пояснює слово, бере картку, зачитує 
спосіб, у який йому треба пояснити слова.

Далі гравець починає пояснювати слово, що напи-
сано на картці. Усі слова пронумеровані від  1 до 3. 

Правила гри
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Пояснювати необхідно слово з таким номером, на 
якому знаходиться фішка команди. При поясненні не 
можна використовувати однокореневі слова та гово-
рити загадане слово іншою мовою.

Якщо гравці в команді правильно назвали загадане 
слово (точно таке, яке написано на картці), то гравець, 
який пояснює, бере наступну картку та починає пояс-
нювати слово з тим же самим номером. Спосіб, у який 
треба пояснювати слова, при цьому не змінюється.

При порушенні правил або способу пояснення слово 
не зараховується.

Після закінчення відведеного часу команда пере-
суває свою фішку на таку кількість клітинок, скільки 
слів було вірно вгадано та зараховано. Картки кла-
дуться під низ колоди.

Якщо гравець вважає, що не в змозі пояснити слова 
необхідним способом, він може пояснювати слова 
будь-як, але перед цим необхідно пересунути фішку 
команди на 6 клітинок назад.

Далі хід переходить до наступної команди.

Виграє та команда, що пер-
ша дісталася до клітинки «3» 
у кінці ігрового поля.


