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WM29 — ЗАМІСНИКИ САНТИ
Нормально / 60 хвилин 
Автори: Родріґо Соннессо і Тої Фон Ґлен.
 

О ні! Всі олені Санти перетворилися на жахливих зомбі, О ні! Всі олені Санти перетворилися на жахливих зомбі, 
тому старий веселун не зможе доставити чемним діткам тому старий веселун не зможе доставити чемним діткам 
усього світу подаруночки до світанку. А що ви думаєте про усього світу подаруночки до світанку. А що ви думаєте про 
те, щоб показати йому, що ми теж весь рік поводилися те, щоб показати йому, що ми теж весь рік поводилися 
чемно ще й допомогли доставити іграшки дітям? Наче чемно ще й допомогли доставити іграшки дітям? Наче 
помічники Санти. Він, певно, буде дуже вдячний. Ми за-помічники Санти. Він, певно, буде дуже вдячний. Ми за-
безпечимо себе різдвяними подарунками на десятиліття!  безпечимо себе різдвяними подарунками на десятиліття!  
Як думаєте, я пропхнуся через он той димар?Як думаєте, я пропхнуся через он той димар?

Для гри знадобиться: Зомбіцид. Друга редакція.
Потрібні плитки: 1R, 2R, 3V, 4V, 5R і 9R.

- ЗАВДАННЯ

Допоможемо Санті! Щоб здобути перемогу, виконайте 
завдання в такому порядку:
1. Доставте 6 різдвяних подарунків (червоні жетони цілей).
2. Усі герої повинні добратися до виходу (див. «Особливі 
правила»). Будь–який герой наприкінці свого ходу може 
втекти через цю зону, якщо в ній немає зомбі (але перед 
цим кожен повинен міцно обійняти Санта–Клауса! Якщо  
за столом немає Санти, можна обійняти гравця ліворуч).

- ОСОБЛИВІ ПРАВИЛА

• Приготування.
— Не розміщуйте жетонів цілей на полі. Замість цього 
викладіть по 1 червоному жетону цілі поряд з планшетом 
кожного героя. Цими жетонами не можна обмінюватися  
з іншими героями.
— Не розміщуйте ящиків зі суперзброєю на ігровому полі 
та на пімпмобіль.
— Вилучіть усі карти «А–а–а!» з колоди суперзброї.

• Це тобі! Герой може витратити 1 дію, щоб викласти свій 
червоний жетон цілі в порожню зону, на якій позначено 
жетон цілі та в якій немає зомбі. Герой, який виконує цю 
дію, отримує 5 очок адреналіну. Викладений на ігрове 
поле жетон цілі не можна взяти.

• Подарунки від Санти. Поки колоду суперзброї не вичер-
пано, кидайте кубик наприкінці кожної заключної фази. Роз-
містіть 1 випадкову карту суперзброї в зоні, позначеній відпо-
відним номером. Цю зброю можна взяти так само, як зазвичай 
жетони цілі.
Після того як колоду суперзброї вичерпано, киньте кубик 
останній раз і розмістіть жетон зони виходу в зоні з відпо-
відним номером.

• Сучасні сани. Пімпмобілем можна керувати. У ньому  
немає ящика зі суперзброєю.

• (Необов’язково) Сходить сонце. Ви можете збільшити 
складність місії, додавши це правило. Гравці зазнають по-
разки, якщо під час перевірки особливого правила «По-
дарунки Санти» в колоді суперзброї не залишилося карт.
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