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WM36 — ЗОМБІ ЗЖЕРЛИ МОЮ ІНДИЧКУ!
Особливо / 2 героїв / 45 хвилин  
Автори: Енріке Ґаррігос, Родріґо Соннессо і Тої Фон Ґлен.

Незабаром День подяки. А що може бути ліпше за вечерю Незабаром День подяки. А що може бути ліпше за вечерю 
в сімейному колі?в сімейному колі?
Знову діставши свій 50-літній рецепт, який передавався Знову діставши свій 50-літній рецепт, який передавався 
з покоління в покоління, бабуся приготувала свою особливу з покоління в покоління, бабуся приготувала свою особливу 
індичку! Запахи (як же смачно пахне) привабили навіть зомбі! індичку! Запахи (як же смачно пахне) привабили навіть зомбі! 
Чи зможуть наші герої–підлітки Зої та Хуліо знайти своїх Чи зможуть наші герої–підлітки Зої та Хуліо знайти своїх 
батьків під час навали зомбі на їхній район і повернутися батьків під час навали зомбі на їхній район і повернутися 
вчасно додому на День подяки?вчасно додому на День подяки?

Для гри знадобиться: Зомбіцид. Друга редакція.
Потрібні плитки: 1R, 6R, 7V і 9R.

-	 ЗАВДАННЯ

• З Днем подяки! Щоб здобути перемогу, всі герої повинні 
добратися до виходу щонайменше з 1 супутником, а також 
зібравши щонайменше 3 предмети їжі («Вода», «Консерви» та 
«Мішок рису»). Будь-який герой наприкінці свого ходу може 
втекти через цю зону, якщо в ній немає зомбі. 
Наприкінці місії, гравців нагороджують залежно від кіль-
кості врятованих супутників:
— Ранг А: 4 супутники. 
— Ранг Б: 3 супутники. 
— Ранг В: 2 супутники. 
— Ранг Г: 1 супутник. 

-	 ОСОБЛИВІ ПРАВИЛА
• Приготування.
— У цій місії можуть брати участь лише двоє героїв.
— Візьміть 1 зелений жетон цілі, перемішайте з червоними 
жетонами цілей і розмістіть їх долілиць на полі.
— Виберіть будь–яких 4 героїв, які будуть супутниками. 
— Розмістіть по 1 супутнику в кожній зоні з жетоном цілі.

• Запечені стегенця індички. Кожен червоний жетон цілі 
дає 5 очок адреналіну герою, який його взяв.

• Наші батьки. Герой може витратити 1 дію, щоб урятувати 
супутника у своїй зоні. Кожен супутник надає своєму лідеру 
вміння «+1 кубик: бойова дія» додатково до будь-яких синіх 
умінь, які у нього вже можуть бути. Герой може бути лідером 
для кількох супутників.

• На вечерю прийдуть не всі. Гравці не зазнають поразки, 
якщо герої втрачають супутника.

• Вечеря готова! Коли герой бере зелений жетон цілі,  
усі герої отримують по 5 очок адреналіну. Розмістіть же-
тон зони виходу в зону, де був узятий зелений жетон цілі.

• Не приходьте з порожніми руками. Коли герой бере 
жетон ящика зі суперзброєю, він отримує випадкову 
карту суперзброї з відповідної колоди. Також герой може 
знайти в колоді спорядження карту предмета «Вода», 
«Консерви» або «Мішок рису» й додати цю карту у свій 
інвентар. Герой може відразу впорядкувати свій інвентар, 
не витрачаючи на це дію.

• Бабусина квартира. Зачинені двері перекривають прохід 
в сусідню частину будівлі. З погляду появи зомбі обидві 
частини будівлі вважають різними будівлями.
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